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Enjeux
typographiques

J airencontré une problématique typographique
tres intéressante lors de l'utilisation de la découpe
laser. La perception de la lettre par le vide
est trés différente de celle d’une lettre
imprimée.

Des utilisateurs sont confrontés a des difficultés
lorsque la typographie est présente. Le probleme
du maintient des contreformes intérieures,
la gestion des approches, le choix d’un
caractére adapté aux différentes matiéres,
la lisibilité en petit corps sont autant de
complications pour un utilisateur qui ne connait
pas la typographie. Quand elle est mal utilisée, la
typographie tend a dévaloriser les réalisations.

Ces contraintes limitent 'utilisation de la typo-
graphie dans les projets liés a la découpe laser. Le
potentiel typographique de certains objets est donc
minoré, alors que le champs d’application peut étre
vaste. Mode, accessoire, design d’objet, mobiliers,
jeux de sociétés... La typographie peut intervenir
sur bien d’autres supports que le livre ou I’écran.

A partir de ce constat, il me semble important
de proposer une réponse a ces problemes formels
liés aux contraintes de la machine et aux matériaux
utilisés. J’aimerais donc réaliser un catalogue
typographique qui rendrait compte d’expé-
rimentations visant a I’amélioration de la
lisibilité d’un texte découpé. Ce catalogue
permettrait a I'utilisateur d’avoir un répertoire de
formes a disposition, qu’il pourrait consulter avant
de choisir une typographie.

Apres une phase d’analyse sur des typogra-
phies existantes, permettant la compréhension des
principes de composition par le vide et des regles
optiques de lisibilité de I’écriture, I’étape suivante

serait de travailler sur une création de ca-
ractéres optimisée pour la découpe laser. A
partir d’une sélection de 3 ou 4 corps assez ¢loignés
les uns des autres, j’aimerais peu a peu réfléchir a
une structure de base, évoluant ensuite
suivant le corps et la matiére utilisée.

Ce développement se ferait grace a des allers-
retours entre expérimentations et constatations,
par validation de choix typographiques efficaces et
éliminations des formes causant des troubles de lisi-
bilité. Le choix de travailler sur différents corps est
di aux contraintes de la machine: les réactions ne
sont pas les méme suivant la taille du texte.

L’objet final serait un outil consultable sur place,
constitué d’échantillons, de planches de présenta-
tion et de recommandations. Il rendrait compte des
possibilités de la machine en terme de finesse et de
précision, et serait au service des besoins typogra-
phiques de l'utilisateur.
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